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สัปดาห์ที ่6 

ค าสั่งโอนย้ายข้อมูล แฟล็กและค าสั่งคณิตศาสตร์ 

Debug Programming Training 

เริ่มจากค าวา่บั๊ก (Bug) ซ่ึงในระบบคอมพวิเตอรห์มายถงึขอ้ผิดพลาดที่เกิดขึน้หรือท างาน 

ของโปรแกรมไม่ตรงกับความต้องการ และค าวา่ดีบัก๊ (Debug) ก็จะหมายถึงการเขา้ไป

ตรวจสอบดกูารท างานทลีะค าสั่งจนพบและแก้ไขขอ้ผิดพลาดนั้นให้สามารถท างานตามความ

ต้องการได้ โดยมีที่มาของค านีม้าจาก ยุคแรกๆของคอมพวิเตอร์ ซ่ึงเครื่อง Mark-I ได้เกิด

ขัดข้องขึ้นมา โดยหาสาเหตุไม่พบ ท าให้ช่างเทคนิคต้องใช้เวลาอยูน่านเพื่อคน้หาจดุบกพร่อง

ในเครื่องฯ จนกระทัง่ได้ไปพบแมลง (Bug) ตัวเลก็ๆ ติดอยูบ่ริเวณจดุสัมผัสของหลอด

สูญญากาศ และเม่ือเอาแมลงตัวนี้ออกไป (Debug) ท าให้เครื่อง Mark-I ก็สามารถท างาน

ต่อไปได้ปกต ิดงันั้นการใช้โปรแกรมดีบัก๊ ก็จะเป็นการเขา้ไปตรวจสอบส่วนต่างๆ ของ

โปรแกรม และสามารถเขยีนโปรแกรมในภาษาแอสเซมบลีสั้นๆได้  

 

โปรแกรมดบีั๊กในระบบปฏิบตัิการดอส (DOS) จะมีไฟล์ช่ือ DEBUG.COM ส่วนผู้ที่ใช้

ระบบปฏิบัตกิารวนิโดวส์9X จะมีไฟล์ช่ือ DEBUG.EXE ซ่ึงจะเก็บอยูใ่นไดเร็กเทอรีช่ือ  

C:\WINDOWS\COMMAND  

การเรียกใช้โปรแกรม  

1. เม่ืออยูใ่นดอส จะสามารถเรียกใช้ดีบัก๊ได้โดยพิมพเ์พยีงช่ือไฟล์คือ debug ดังนี ้ 

C:\>debug  

2. จะเขา้สู่โปรแกรมดีบั๊ก โดยจะแสดงเครื่องหมาย Prompt ของดีบั๊กคอืเครื่องหมาย –  

ขึ้นมา เพื่อแสดงการเตรียมพร้อมรับค าสัง่  

C:\>debug  

รายการค าสัง่ของดีบัก๊  

 เราสามารถเรียกดูรายการค าสัง่จะต้องพมิพเ์ครื่องหมาย ? ซ่ึงหมายถึง Help  

 -?  

จะปรากฏรายการค าสั่งดังนี ้ 
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ความหมาย                         ค าสั่ง  

assemble                           A [address]  

compare                            C range address  

dump                                D [range]  

enter                                 E address [list]  

fill                                     F range list  

go                                    G [=address] [addresses]  

hex                                  H value1 value2  

input                                 I port  

load                                  L [address] [drive] [firstsector] [number]  

move                                M range address  

name                                N [pathname] [arglist]  

output                               O port byte  

proceed                             P [=address] [number]  

quit                                  Q  

register                             R [register]  

search                              S range list  

trace                                T [=address] [value]  

unassemble                       U [range]  

write                                W [address] [drive] [firstsector] [number]  

allocate expanded memory           XA [#pages]  

deallocate expanded memory        XD [handle]  

map expanded memory pages       XM [Lpage] [Ppage] [handle]  

display expanded memory status    XS  

 

ค าสั่ง H  

 เป็นค าสั่ง Hexarithmetic ใช้ในการบวกหรือลบเลขฐานสิบหก 2 จานวน โดยจะเขยีน 

ตามหลังค าสัง่ H เช่น  

 -H 4 2  

0006 0002  

-  
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จะเป็นทั้งการบวกและการลบเลข 4 กับเลข 2 ในฐานสบิหก นั่นคอืค าตอบที่ได้คือ 0006 คอื

ผลบวก และ 0002 คอืผลจากการลบ 4 ด้วยเลข 2  

ถ้าลองใช้ค าสัง่ต่อไปนี ้ 

-H 2 4  

0006 FFFE  

-  

จะพบวา่มีสิ่งที่ไม่ปกติเกิดขึน้ที่ผลของการลบ กล่าวคือ 2-4 จะต้องได้ผลลัพธเ์ป็น –2 แตก่ลับ 

ออกมาเป็น FFFE ซ่ึงตามความเป็นจริงแล้วเปน็คาตอบที่ถูกต้องเพราะ –2 ถ้าแปลงเปน็

เลขฐานสิบหกคอื ให ้2 แปลงเปน็ฐานสองจะได้ 0000 0000 0000 0010 ถ้าติดลบจะต้องทา

ให้อยูใ่นรปู 2’s คอมพลีเมนต์ คอื  

1’s ของ 0000 0000 0000 0010 คอื 1111 1111 1111 1101  

 1111 1111 1111 1101  

บวก 1 : 1  

2’s : 1111 1111 1111 1110  

เม่ือแปลง 1111 1111 1111 1110 เป็นเลขฐานสิบหกจะได้ F F F E => FFFE นั่นเอง  

ท าให้ผลลัพธข์องการลบ 2-4 ได้ออกมาเปน็ FFFE  

 

เนื่องจากหน่วยในการเก็บข้อมูลเป็นแบบเวริด์(WORD) ดังนัน้จะพบวา่มีการใช้ตัวเลขฐานสิบ

หกเพยีง 4 หลักเท่านั้น ถ้าใช้เกนิกวา่นี ้จะเกิดข้อผิดพลาดเช่น  

-H A0000 1000  

 ^ Error  

-  

ถ้าผลลัพธอ์อกมาเกิน 4 หลัก กจ็ะมีการตดัส่วนที่เกนิออกไป จะรับเพยีง 4 หลักขวาสดุ

เท่านั้น เช่น  

A000+D000 น่าจะได้ 17000 แต่จะได้ผลลัพธเ์พยีง 7000 ส่วน 1 ถกูตัดทิง้ไป ส่วน A000- 

D000 ก็ 

น่าจะได้ค าตอบคอื FFFFD000 แต่จะได้ผลลัพธเ์พยีง D000 ส่วน FFFF ถูกตัดทิง้ไป ดังนัน้ไม่

ควรใช้ตัวเลขท่ีเกินกวา่ 4 หลกั  

-H A000 D000  

     7000 D000  

-  
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ค าสั่ง D  

    มาจากค าวา่ DUMP จะเป็นการแสดงคา่ในหน่วยความจ าตามต าแหน่งทีร่ะบุตามหลังค าสั่ง  

D เพื่อเป็นการตรวจสอบความถูกต้องของขอ้มูลในหน่วยความจ า โดยจะแสดงต าแหน่งใน 

หน่วยความจ าโดยมีรปูแบบคือ คา่เซกเมนต์(Segment) : คา่ออฟเซต (Offset) ซ่ึงเป็น Logical  

address จะหาได้จากคา่ที่เก็บใน CS และ IP (ถ้าใช้ค าสั่ง R) ส าหรับการหาต าแหนง่บน 

หน่วยความจ าจรงิๆ (Physical Address) ก็จะสามารถหาคา่ได้โดย  

              คา่เซกเมนต์ x 10h + คา่ออฟเซต  

และถดัมาจะแสดงขอ้มูลในรูปตัวเลขฐานสิบหกชุดละ 2 ตัว ขนาด 1 ไบต ์ในแต่ละบรรทดัจะมี

อยู ่ 16 ไบต์ โดยจะมีต าแหน่งของไบต์เริ่มต้นด้านซ้ายสุดคอื ต าแหน่ง 0 จนถึงขวาสุดคอื

ต าแหนง่ F และรหสัแอสกดี้านหลังสดุ  

-D 100  

ต าแหนง่ที ่   0  1   2   3   4   5   6   7   8   9  A   B   C   D  E   F   

10A6:0100 51 52 55 8B 36 CD E2 56-33 ED AC 0A C0 74 03 45 QRU.6..V3....t.E  

10A6:0110 EB F8 5E 33 C9 8B D1 56-AC 3C 2E 75 34 00 95 10 ..^3...V.<.u4...  

10A6:0120 3C 2A 75 03 83 CA 02 3C-3F 75 03 83 CA 04 0A C0 <*u....<?u......  

10A6:0130 74 03 41 EB E3 5E E3 0B-F7 C2 01 00 74 1C 80 3C t.A..^......t..<  

10A6:0140 2E 74 47 83 3E D3 E2 02-75 0A 80 3E DA E3 3A 75 .tG.>...u..>..:u  

10A6:0150 03 E8 34 FF 5D 5A 59 5F-5E C3 83 3E D3 E2 02 75 ..4.]ZY_^..>...u  

10A6:0160 0B 80 7C 01 3A 75 05 E8-1E FF EB E8 03 F5 80 3E ..|.:u.........>  

10A6:0170 D1 E2 00 74 06 F7 C2 06-00 75 D9 C7 04 2E 2A C6 ...t.....u....*.  

-  

*** ถ้าไม่ระบุต าแหน่ง (Address) หลังค าสัง่ D ก็จะเป็นการแสดงหน่วยความจ าปัจจุบันที่

ก าลังท างานอยู ่ 

-D  

ต าแหนง่ที ่   0   1    2   3   4  5   6  7   8    9  A   B   C  D   E   F   

10A6:0880 8C DE 89 77 09 8B F7 8B-3E 86 DE 03 F9 3B 3E 82 ...w....>....;>.  

10A6:0890 DE 7D 15 2B F9 FC F3 A4-B0 00 AA 89 3E 86 DE 9D .}.+........>...  

 

ค าสั่ง F  

 มาจากค าวา่ Fill เป็นค าสั่งให้เอาคา่คงที่ ไปใส่ในหน่วยความจ าตามหมายเลขท่ีก าหนด 

ตามหลังค าสัง่ F เช่น ต้องการน าเอาค่า 61 มาใส่ในหน่วยความจ าตั้งแตต่ าแหนง่ 100 ถึง 10F  
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เริม่จาก dump ตรวจสอบดหูน่วยความจ าต าแหน่งเริ่มตน้ 100  

-d 100  

10A6:0100 60 60 60 60 60 60 60 60-00 00 00 00 00 00 00 00 ````````........  

10A6:0110 65 65 65 33 C9 8B D1 56-AC 3C 2E 75 34 00 95 10 eee3...V.<.u4...  

10A6:0120 3C 2A 75 03 83 CA 02 3C-3F 75 03 83 CA 04 0A C0 <*u....<?u......  

10A6:0130 74 03 41 EB E3 5E E3 0B-F7 C2 01 00 74 1C 80 3C t.A..^......t..<  

10A6:0140 2E 74 47 83 3E D3 E2 02-75 0A 80 3E DA E3 3A 75 .tG.>...u..>..:u  

10A6:0150 03 E8 34 FF 5D 5A 59 5F-5E C3 83 3E D3 E2 02 75 ..4.]ZY_^..>...u  

10A6:0160 0B 80 7C 01 3A 75 05 E8-1E FF EB E8 03 F5 80 3E ..|.:u.........>  

10A6:0170 D1 E2 00 74 06 F7 C2 06-00 75 D9 C7 04 2E 2A C6 ...t.....u....*.  

เติมคา่ 61 ซ่ึงมคีา่หมายถึงอกัษร a ลงไปในต าแหน่ง 100 ถึง 10F  

-F 100 10F 61  

ใช้ค าสั่ง D ตรวจสอบดูความเปลี่ยนแปลงในหน่วยความจ าต าแหนง่เริ่มตน้ 100  

-D 100  

10A6:0100 61 61 61 61 61 61 61 61-61 61 61 61 61 61 61 61 aaaaaaaaaaaaaaaa  

10A6:0110 65 65 65 33 C9 8B D1 56-AC 3C 2E 75 34 00 95 10 eee3...V.<.u4...  

10A6:0120 3C 2A 75 03 83 CA 02 3C-3F 75 03 83 CA 04 0A C0 <*u....<?u......  

10A6:0130 74 03 41 EB E3 5E E3 0B-F7 C2 01 00 74 1C 80 3C t.A..^......t..<  

10A6:0140 2E 74 47 83 3E D3 E2 02-75 0A 80 3E DA E3 3A 75 .tG.>...u..>..:u  

10A6:0150 03 E8 34 FF 5D 5A 59 5F-5E C3 83 3E D3 E2 02 75 ..4.]ZY_^..>...u  

10A6:0160 0B 80 7C 01 3A 75 05 E8-1E FF EB E8 03 F5 80 3E ..|.:u.........>  

10A6:0170 D1 E2 00 74 06 F7 C2 06-00 75 D9 C7 04 2E 2A C6 ...t.....u....*.  

-  

ค าสั่ง R  

มาจากค าวา่ Register ซ่ึงเป็นการแสดงคา่ที่อยูใ่นรีจสิเตอร์ทัง้หมดออกมา หรือสามารถใช้ 

เปลี่ยนแปลงคา่ในรีจสิเตอร์ก็ได้  

-R  

AX=0000 BX=0000 CX=0000 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0000 DI=0000  

DS=10A6 ES=10A6 SS=10A6 CS=10A6 IP=0100 NV UP EI PL NZ NA PO NC  

10A6:0100 61 DB 61  
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จากตัวอยา่งขา้งต้นจะสามารถมองเหน็คา่ของรสิเตอร์ตา่งๆได ้เช่น รีจิสเตอร ์AX มีค่าเป็น 

0000 และคา่ของ BX CX จนถงึ IP ตามลาดับ โดยค่าทีอ่ยูใ่นรีจสิเตอร์แตล่ะตัวยังอยู่ในรูป

เลขฐานสิบหกเสมอ ถัดมาจะแสดงแฟล็กรีจิสเตอร์ (Flags Register) ส่วนในบรรทัดทีส่าม จะ

แสดงต าแหน่งที่อยูข่องค าสั่งใน ซ่ึงอยูใ่นรูปรหัสนีมอนกิ (Mnemonic) รีจิสเตอรก์็เหมอืนตัว

แปรในภาษาซีหรือปาสคาล แต่รจีิสเตอร์ไม่สามารถเพิ่มจานวนได ้ดงันั้นเราสามารถเปลี่ยน

คา่รีจิสเตอร์ AX ให้เป็น 100 ได้คือ  

-R AX  

AX 0000  

:0100  

-R  

AX=0100 BX=0000 CX=0000 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0000 DI=0000  

DS=10A6 ES=10A6 SS=10A6 CS=10A6 IP=0100 NV UP EI PL NZ NA PO NC  

10A6:0100 61 DB 61                          Flags Register  

คา่ใน AX ถูกเปลีย่นไป  

 

ความหมายของแฟล็กรีจิสเตอร์  

ช่ือแฟล็ก                                              Set(1)     Clear (0)  

Overflow(yes/no)                         OV        NV  

Direction(decrement/increment)           DN        UP  

Interrupt(enable/disable)                EI        DI  

Sign(negative/positive)                  NG        PL  

Zero(yes/no)                             ZR        NZ  

Auxiliary carry (yes/no)                 AC        NA  

Parity(even/odd)                         PE        PO  

Carry(yes/no)                            CY        NC  

 

ค าสั่ง E  

 มาจากค าวา่ Enter ซ่ึงจะเป็นการป้อนคา่คงที่ลงในหน่วยความจ า ตามต าแหนง่ที่ระบุ เช่น  

ต้องการป้อนคา่ 61 (อักษร a) ลงในหน่วยความจ าต าแหน่งที ่100  

เริ่มจากตรวจสอบหน่วยความจ าในต าแหน่งเริ่มต้นที่ 100  
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-D 100  

10A6:0100 61 61 61 61 61 61 61 61-61 61 61 61 61 61 61 61 aaaaaaaaaaaaaaaa  

10A6:0110 65 65 65 33 C9 8B D1 56-AC 3C 2E 75 34 00 95 10 eee3...V.<.u4...  

10A6:0120 3C 2A 75 03 83 CA 02 3C-3F 75 03 83 CA 04 0A C0 <*u....<?u......  

10A6:0130 74 03 41 EB E3 5E E3 0B-F7 C2 01 00 74 1C 80 3C t.A..^......t..<  

10A6:0140 2E 74 47 83 3E D3 E2 02-75 0A 80 3E DA E3 3A 75 .tG.>...u..>..:u  

10A6:0150 03 E8 34 FF 5D 5A 59 5F-5E C3 83 3E D3 E2 02 75 ..4.]ZY_^..>...u  

10A6:0160 0B 80 7C 01 3A 75 05 E8-1E FF EB E8 03 F5 80 3E ..|.:u.........>  

10A6:0170 D1 E2 00 74 06 F7 C2 06-00 75 D9 C7 04 2E 2A C6 ...t.....u....*.  

 

ป้อนคา่ 62 ลงในต าแหน่งที่ 100  

-E 100  

10A6:0100 61.62  

 **** สามารถก าหนดต าแหน่งใดๆ ในหน่วยความจ าได ้โดยใช้ค่าออฟเซตของแต่ละบรรทัด+ 

ต าแหนง่ของขอ้มูลของแต่ละบรรทดั (0 ถงึ F) เช่น 130+ 5 ก็จะใช้ E 135 เป็นต้น เม่ือ

ตรวจสอบการเปลี่ยนแปลงจะพบวา่ คา่ 61 (ตัวอักษร a) ถูกเปลี่ยนไปเป็น 62 (ตัวอักษร b)  

-D 100  

10A6:0100 62 61 61 61 61 61 61 61-61 61 61 61 61 61 61 61 baaaaaaaaaaaaaaa  

10A6:0110 65 65 65 33 C9 8B D1 56-AC 3C 2E 75 34 00 95 10 eee3...V.<.u4...  

10A6:0120 3C 2A 75 03 83 CA 02 3C-3F 75 03 83 CA 04 0A C0 <*u....<?u......  

10A6:0130 74 03 41 EB E3 5E E3 0B-F7 C2 01 00 74 1C 80 3C t.A..^......t..<  

10A6:0140 2E 74 47 83 3E D3 E2 02-75 0A 80 3E DA E3 3A 75 .tG.>...u..>..:u  

10A6:0150 03 E8 34 FF 5D 5A 59 5F-5E C3 83 3E D3 E2 02 75 ..4.]ZY_^..>...u  

10A6:0160 0B 80 7C 01 3A 75 05 E8-1E FF EB E8 03 F5 80 3E ..|.:u.........>  

10A6:0170 D1 E2 00 74 06 F7 C2 06-00 75 D9 C7 04 2E 2A C6 ...t.....u....*.  

-  
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ค าสั่ง A  

    มาจากคาวา่ Assemble ใช้ส าหรับเขียนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลี ในดีบัก๊ ซ่ึงมขีอ้ก าหนด 

วา่จะต้องเริ่มตน้ที่ต าแหน่งออฟเซตที่ 100 เสมอ เช่น  

-A 100  

10A6:0100 MOV DL,61  

10A6:0102 MOV AH,2  

10A6:0104 INT 21  

10A6:0106 INT 20  

10A6:0108  

 

ค าสั่ง T  

      มาจากค าวา่ Trace ใช้ส าหรับแสดงการท างานของโปรแกรมทลีะค าสั่ง เช่นต้องการ 

ตรวจสอบการทางานของโปรแกรม MEM.EXE จะเริ่มตน้ที่ debug mem.exe แล้วจงึ ตดิตามดู

ค าสั่งทีละขัน้ตอนโดยละเอียด  

C:\WIN98\COMMAND>DEBUG MEM.EXE  

-T  

AX=0000 BX=0000 CX=7B92 DX=0000 SP=0080 BP=0000 SI=0000 DI=0000  

DS=10CB ES=10CB SS=19A8 CS=1777 IP=0012 NV UP EI PL NZ NA PO NC  

1777:0012 8CC0 MOV AX,ES  

-T  

AX=10CB BX=0000 CX=7B92 DX=0000 SP=0080 BP=0000 SI=0000 DI=0000  

DS=10CB ES=10CB SS=19A8 CS=1777 IP=0014 NV UP EI PL NZ NA PO NC  

1777:0014 051000 ADD AX,0010  

-T  

AX=10DB BX=0000 CX=7B92 DX=0000 SP=0080 BP=0000 SI=0000 DI=0000  

DS=10CB ES=10CB SS=19A8 CS=1777 IP=0017 NV UP EI PL NZ NA PE NC  

1777:0017 0E PUSH CS  

-T  
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ค าสั่ง G  

  มาจากคาวา่ Go ใช้ส าหรับสัง่ให้โปรแกรมที่เขียนจากค าสั่ง A ให้ท างานตามขัน้ตอน  

-A 100  

10A6:0100 MOV DL,61  

10A6:0102 MOV AH,2  

10A6:0104 INT 21  

10A6:0106 INT 20  

10A6:0108  

-G  

a  

Program terminated normally  

-  

ค าสั่ง U  

    มาจากค าวา่ Unassembled ใช้ส าหรับแปลภาษาเครือ่ง (Machine Language) ให้เป็น 

ภาษาแอสเซมบลี ซ่ึงจะท างานตรงกันขา้มกบัคำสั่ง A โดยค าสั่ง U สามารถระบุต าแหน่ง

เริ่มต้น, ต าแหนง่สดุท้ายของหน่วยความจ า ที่ต้องการแสดงค าสัง่  

 

-U 100,10A  

10A6:0100 51         PUSH CX  

10A6:0101 52         PUSH DX  

10A6:0102 55         PUSH BP  

10A6:0103 8B36CDE2  MOV SI,[E2CD]  

10A6:0107 56         PUSH SI  

10A6:0108 33ED       XOR BP,BP  

10A6:010A AC         LODSB  

               ภาษาเครื่อง           ภาษาแอสเซมบล ี 

 

ค าสั่ง N  

      มาจากค าวา่ Name ใช้ส าหรับตัง้ช่ือไฟล์ ในการบันทึกโปรแกรมที่เขียนในดีบัก๊ โดยปกติ 

โปรแกรมที่เขียนในดีบั๊กจะมีขนาดไม่เกนิ 64K ดังนัน้จะเป็นไฟล์ที่มีนามสกลุเป็น .com  

- N printa.com  
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ค าสั่ง W  

     มาจากค าวา่ Write ใช้ส าหรับบนัทึกไฟล์ลงไวใ้นดิสก์ โดยไฟลน์ั้นจะผ่านการตั้งช่ือด้วย 

ค าสั่ง N มาก่อนแล้ว  

 

ค าสั่ง Q  

    มาจากค าวา่ Quit ใช้ส าหรับออกจากโปรแกรมดีบัก๊  

-Q  

หรือ  

-q  

ตัวอย่าง  ขัน้ตอนการเขยีนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลี ในดีบัก๊  

การแสดงตัวอักษร a ออกทางจอภาพ  

ข้ันตอน  

1. เขา้สู่ debug  

2. ป้อนรหสันีมอนิค ด้วยค าสัง่ A ณ ต าแหน่งที ่100  

-A 100  

10A6:0100 MOV DL,61  

10A6:0102 MOV AH,02  

10A6:0104 INT 21  

10A6:0106 INT 20  

10A6:0108  

*** MOV AH,02 และ INT 21 เป็นฟังก์ชันในการแสดงตวัอักษรออกทางจอภาพ  

จะต้องใช้คู่กนั ส่วน INT 20 เป็น Interrupt ที่หมายถึงจบโปรแกรมและออกไปสู่ดอส  

3. ให้ใช้คาสัง่ G เพื่อทดสอบโปรแกรม จะได้เปน็  

-G  

a  

Program terminated normally  

-  

4. เมื่อได้ผลลัพธต์ามที่ต้องการแล้ว ก็จะต้องตั้งช่ือไฟล์ โดยใช้ค าสั่ง N  

-N printa.com  

-  
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5. หลังจากตั้งช่ือเสร็จแล้ว ก็จะเป็นการก าหนดขนาดของโปรแกรม ซ่ึงจะจัดเก็บขนาด 

ของโปรแกรมไวท้ีร่ีจสิเตอร ์BX และ CX ถ้าโปรแกรม มีขนาดน้อยกวา่หรือเท่ากับ  

64K จะใช้เฉพาะ CX ส่วน BX จะเป็น 0 แตถ่้าโปรแกรมมีขนาดเกนิ 64K จะต้อง 

ก าหนดคา่ให้ BX ด้วย จากโปรแกรมนีจ้ะนับขนาดได้ 8 ไบต์ ดงันัน้ CX จะมีค่าเป็น  

8 ส่วน BX=0 *** คา่ 8 นับจากคา่ออฟเซตที่ใช้ คอื  

10A6:0100 MOV DL,61  

10A6:0102 MOV AH,02  

10A6:0104 INT 21  

10A6:0106 INT 20  

10A6:0108  

ดังนัน้จะก าหนดดังนี ้ 

-RBX  

BX 0000  

:0000  

-RCX  

CX 0000  

:0008  

-  

6. และบันทึกไฟล์โดยใช้ค าสั่ง W  

-W  

Writing 00008 bytes  

-  

เป็นอันเสร็จสิน้การเขยีนและบันทึกโปรแกรม ใช้ค าสั่ง DIR printa.com เพื่อตรวจสอบ  

C:\>dir printa.com  

 Volume in drive C has no label  

 Volume Serial Number is 1529-10F3  

 Directory of C:\  

    PRINTA COM 8 09-10-00 9:32p  

 1 file(s) 8 bytes  

 0 dir(s) 8,003,584 bytes free  

C:\>  
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ตัวอย่าง การพมิพข์อ้ความ Hello ออกทางจอภาพ  

ข้ันตอน  

1. เขา้สู่โปรแกรมดีบัก๊  

2. ป้อนเลขฐานสิบหกที่เปน็รหัสแอสกีของตัวอักษร ที่ประกอบเป็นขอ้ความ Hello  

H=48 e=65 l=6C l=6C o=6F โดยใช้ค าสั่ง E ลงในต าแหน่งที ่200  

-E 200  

10A6:0200 40.48  

-E 201  

10A6:0201 30.65  

-E 202  

10A6:0202 33.6C  

-E 203  

10A6:0203 E7.6C  

-E 204  

10A6:0204 43.6F  

- E 205  

10A6:0205 01.24  

*** จะต้องก าหนด $ ไวห้ลงัข้อความที่ต้องการแสดงเสมอ เพราะถ้าลืมใสโ่ปรแกรม 

จะแสดงขอ้มูลในหน่วยความจ าทั้งหมด ซ่ึง $ มีค่าเลขฐานสิบหกคอื 24  

ถูกใส่โดยค าสั่ง E  

3. ใช้ค าสั่ง D ที่ต าแหน่ง 200 เพื่อตรวจสอบการใส่ข้อมูล  

-D 200  

10A6:0200 48 65 6C 6C 6F 24 EB 60-57 06 1E 07 8D 7C 02 81 Hello$.`W....|..  

10A6:0210 3C 5C 5C 74 02 47 47 FC-32 C0 B9 FF FF F2 AE F7 <\\t.GG.2.......  

10A6:0220 D1 B0 5C 8D 7C 02 F2 AE-BB 00 00 75 19 F2 AE 4F ..\.|......u...O  

10A6:0230 32 C0 26 86 05 50 8B D6-33 DB B8 A0 71 33 C9 F9 2.&..P..3...q3..  

10A6:0240 CD 21 58 26 86 05 07 5F-EB 96 2E C7 06 27 E7 00 .!X&..._.....'..  

10A6:0250 3B 2E C7 06 29 E7 00 47-2E C7 06 2F E7 00 6C 2E ;...)..G.../..l.  

10A6:0260 C7 06 33 E7 00 43 32 C0-5B 59 5A C3 B8 4E 71 2E ..3..C2.[YZ..Nq.  

10A6:0270 80 3E D1 E2 00 75 06 E8-6F 00 B8 00 4E 33 F6 CD .>...u..o...N3..  
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4. ป้อนรหสั ด้วยค าสั่ง A ณ ต าแหน่งที่ 100  

-A 100  

10A6:0100 MOV DX,0200  

10A6:0103 MOV AH,09  

10A6:0105 INT 21  

10A6:0107 INT 20  

10A6:0109  

*** MOV AH,09 และ INT 21 เป็นฟังก์ชันในการแสดงขอ้ความในหน่วยความจ า ที ่

ก าหนดต าแหน่งด้วยค่า DX ให้ออกทางจอภาพ ซ่ึงทัง้สองจะต้องใช้คู่กัน  

5. ให้ใช้ค าสัง่ G เพื่อทดสอบโปรแกรม จะได้เปน็  

-G  

Hello  

Program terminated normally  

-  

*** โปรแกรมนี ้ถ้าบันทกึไว ้แล้วเรียกใช้งาน จะไม่แสดงค าวา่ Hello ออกมาเพราะ ขอ้มูล  

ที่อยูใ่นหน่วยความจ าถูกแทนทีด่้วยค่าอื่นๆไปแล้ว ดังนัน้ผลลัพธจ์ะออกมาไม่เป็น Hello  

งานช้ินท่ี 3 

1. ให้ใส่ค่า ขอ้มูลต่อไปนีล้งในหน่วยความจาต าแหน่งเริม่ต้นที่ 200  

   01 50 41 59 41 50 03 59 4F 55 02  

2. ให้เรียกดูหน่วยความจ าแล้วสังเกตผลลัพธ ์ 

3. ให้ใช้ค าสัง่ในการบวกและลบคา่ต่อไปนี ้แล้วสงัเกตคา่ รีจิสเตอร์ โดยเฉพาะค่าแฟล็ก  

      3.1    000F กับ 000D  

      3.2   0001  กับ 0004  

      3.3   4000 กับ FFFE  

      3.4   1111  กับ 1000  

4. ใน C:\> ให้ใช้ค าสั่ง Debug command.com จากนัน้ถา้ต้องการแสดงทั้งภาษาเครื่อง และ 

      ภาษาแอสเซมบลีของไฟล ์command.com จะใช้ค าสั่งอะไร และใหส้ังเกตผลลัพธ ์ 

5. ให้เขียนโปรแกรมสาหรับแสดงตัวอักษร * ออกทางจอภาพ และให้บันทึกไฟล์ช่ือ star.com  

6. ใน C:\> ให้ใช้ค าสั่ง Debug star.com แล้วให้ทดสอบโปรแกรมนีท้ลีะขัน้ตอนพร้อมกบั

สังเกตรจีิสเตอร์ด้วย *** สังเกตวา่ค าสัง่ในโปรแกรมนีจ้บที่ต าแหน่งใด  
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ตารางรหัสแอสกขีองตัวอักษร 

 


